1° ano do ensino fundamental

NIVEL 0

GABARITO

Caro(a) Professor(a):

* Todas as questdoes devem receber uma nota entre 0 (menor nota) e 10 (maior nota).
* Questdes podem ter mais de uma resposta.
= A prova do seu aluno deve receber uma pontuagéo entre 0 e 100.

* Alunos ausentes ndo devem ter notas atribuidas.

* Nao se esqueca de lancar a nota de cada aluno no Sistema Olimpo e enviar as provas com as
trés melhores notas pelos Correios.
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EXEMPLO DE CORRECAO

A questdo abaixo, requer 3 respostas. E segue a seguinte regra de correcao: IR ralS e IR RGeS

e Cada acerto vale 3 pontos M
e (Caso acerte as 3 respostas, ficard com 10 pontos :
e (Cada erro anula um acerto @B

e Se marcar todas, ficara com zero pontos u
A seguir tem-se um robd cujo objetivo é pegar uma bolinha de pingue-pongue ue uma
determinada cor e depositd-la em um cesto. O robd possui um sensor de luz, com o qual faz a
identificacdo da cor, fornecendo ao programa um valor entre 0 e 255. Se a cor da bolinha que
o robd deve capturar estiver em um intervalo de 100 a 125, quais bolinhas ele depositara no

cesto?
GABARITO
(a) Bolinha 93
(b) Bolinha 121 - CORRETA
(c) Bolinha 102 - CORRETA
(d) Bolinha 145
(e) Bolinha 124 - CORRETA
93 121 102 145 124
Resposta do Aluno 1 Resposta do Aluno 2 Resposta do Aluno 3 Resposta do Aluno 4
a. Bolinha 93 @ Bolinha 93 >a< Bolinha 93 a. Bolinha 93
%< Bolinha 121 b. Bolinha 121 X Bolinha 121 @ Bolinha 121
X Bolinha 102 c. Bolinha 102 %< Bolinha 102 c. Bolinha 102
d. Bolinha 145 (@ Bolinha 145 X Bolinha 145 @ Bolinha 145
%, Bolinha 124 e. Bolinha 124 X. Bolinha 124 (&) Bolinha 124
Resposta do Aluno 5 Resposta do Aluno 6 Resposta do Aluno 7 Resposta do Aluno 8
A Bolinha 93 a. Bolinha 93 (@) Bolinha 93 7 Bolinha 93
b. Bolinha 121 Y Bolinha 121 b. Bolinha 121 & Bolinha 121
X Bolinha 102 %. Bolinha 102 ¢} Bolinha 102 Y Bolinha 102
d. Bolinha 145 d. Bolinha 145 Bolinha 145 d. Bolinha 145
e. Bolinha 124 e. Bolinha 124 Bolinha 124 Y« Bolinha 124

1acerto+1erro=ZERO 2 acertos = 6 pontos 1 acerto + 2 erros= ZERO 3 acertos + 1 erro = 6 pts

Notas possiveis para esta questao: Zero ; 3 pontos; 6 pontos ou 10 pontos
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1.

O ROBO-RELOGIO REALIZA SUAS TAREFAS COM HORA MARCADA, MAS SEU RELOGIO ESTA

ERRADO!!! ESTA MOSTRANDO O HORARIO COM 2 HORAS ATRASADAS!!!
— -~
D T CORRECRO QUESTAO 1 (10 PNt ‘
OLUGAO: B \
- ao: :
! L‘ - E E Pom\\j\?ﬁiou a alternativa correta: 10 P‘;‘;ZSE e |
| Marcou uma alternativa erada, m JERO i
\ ’ . ou nenhuma alternativa: 10 pts
| alternativa ¢ 2 essa questao: Ze10 oul0p
Notas pOSSlVe-\-S-pa_ e - —
|
QUAL ROBO ESTA MOSTRANDO A HORA CERTA?
a ) ) C. d /) e.
T | T | [ | [ | T |
I I i i I
I I I I I I l I I I
=gy ib:dd 15.2c g =¥ i0.2c

2. O ROBO BRIZ SOFREU UM ACIDENTE E PERDEU ALGUMAS DE SUAS PARTES. A IMAGEM
MOSTRA O ROBO ANTES E DEPOIS DO ACIDENTE. MARQUE COM UM X QUAIS PARTES O

ROBO PERDEU.

ANTES
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3. UMROBO CONVERSA POR CODIGOS. ELE TROCA LETRAS POR NUMEROS COMO NA TABELA:

A B|C|DI|E|F|G|[H]|I JIK[IL| M
01 {02 | 03] 04[05[06)07 |08 09) 10| 11 | 12| 13

NITO|P|OQ|R]|S|T|U|W|X|Y|Z
14 | 1S | 16 | 17 | 18 | 19 [ 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25

SE UM ALUNO DIZ AO ROBO QUE SEU NOME E:

04-09-05-07-15

QUAL O NOME DO ALUNOQO?

, — -— = == "]
a VITOR o = = = = -

A AO 3 (10 PONTOS) |
: CORRECAO QUESTA
= | SOLUCAO: C |
@ s I iy ' eta: 10 pontos
d. ARTUR « Marcou a alternativa Forr ”a.da PO e I
Il . Marcou uma alternativa e \ E)
- BENe alternativa ou nenhuma a\temat\vaz. ZER;)U 0ps |
. <. 7ar0
! Notas possiveis para essa questao: Zer L

L————_—__-

4. OSALUNOSDO 5° ANO MONTARAM UM ROBO QUE PARA SE MOVIMENTAR UTILIZA ENERGIA
SOLAR.

CIRCULE A IMAGEM QUE MOSTRA A FONTE DE ENERGIA CORRETA PARA O ROBO DO 5°
ANO.

SOLUCAO:
I Pontuacgo: SAO:E

% (& I * Marcou a alternativa correta: 10 pontos
alternativa ou nenhyma alternativa: ZERQ

Py Notas possivejs Para essa
| -

l'———___
S e Nl

I CORRECAO QUESTAQ 4 (10 PONTOS)

X ° Mar g
-t , COu uma alternativa errada, mais de uma

questao: Zero oy 10 pts

~

—___-'

J--l
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5. OSROBOS NA IMAGEM ABAIXO ESTAO:
ORRECAO QUESTAO 5 (10 PONTOS) |
JOGANDO FUTEBOL. < SOLUCAO: A |
b. BRINCANDO DE ESCONDE-ESCONDE. | Pontuacio: s coneta 10 pontos I
a ' .
c. TRABALHANDO EM UMA FAZENDA. I ‘ ‘\S\:Cczt ii;e;r\]temaﬂva errada, mats (é(; ;ma
d. CORTANDO A GRAMA. _lternativa ou nenhuma a\teme}t\ye;elm o 1
e. JOGANDO VIDEO-GAME. b \otas possiveis para essi:xue:f°'_ -
| e
6. PARA EXECUTAR UMA TAREFA UM ROBO RECEBE AS SEGUINTES INSTRUCOES:
1. ANDE PARA FRENTE POR 10 SEGUNDOS
2. VIRE PARA A DIREITA POR 2 SEGUNDOS
3. ACENDA A LUZ AZUL POR 7 SEGUNDOS
4. ANDE PARA FRENTE POR 5 SEGUNDOS
5. TOQUE UMA BUZINA POR 2 SEGUNDOS
6. VIRE PARA A ESQUERDA POR 1 SEGUNDO
7. ACENDA A LUZ VERMELHA POR 3 SEGUNDOS
8. ANDE PARA TRAS POR 4 SEGUNDOS
QUANTO TEMPO O ROBO LEVARA PARA EXECUTAR A TAREFA?
Foe= —
- == —_—
a1 MINUTO. I CORRECAO QuEsTAQ 6 (1 PoNTOS) |
b. 42 SEGUNDOS. I Pontuaczo SOLUGAO: ¢ |
@ 34 SEGUNDOS. I : Marcou a alternativa coprety: 10 I
d. 28 MINUTOS. Marcou uma alternativa erraga e
alternati . Mais d
e. 19 SEGUNDOS. I ernan,\/a OU nenhuma alternatj ma !
Notas possivej 'Va: ZERO
\ L VIS para essa questdo; zerg ou 10 —
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7. UMA FABRICA MONTA ROBOS-ARANHA COMO O DA FIGURA.
Fonte: http://hackaday.com/tag/spider/
QUANTAS PERNAS A FABRICA PRECISA COMPRAR PARA PRODUZIR 3 ROBOS-ARANHA?
a. 18. F s = e o
CORRECA i — = .
24, | RRECAO QUESTAO 7 (10 pongs)
SOLUCAO:
c. 39. I Pontuagao LUCAO: B |
d. 12. I : Marcou a alternativa correta: 10 pontos I
Marcou uma alternatiya errada, maj
e. 3. alternati ada, mais de yma |
' Notas Oa - Ou nenhuma alternatiya: ZERO
_ POssiveis para essa questao: Zero oy 10 . |
L]
8. PARA AJUDAR EM SUA OFICINA, O SENHOR JOAO CONSTRUIU UM ROBO. AS TAREFAS DO
ROBO NA OFICINA SAO:
* CARREGAR AS CAIXAS DE PECAS PESADAS, E
* LEVAR AS CAIXAS PESADAS DE UMA SALA PARA A OU
PARA 1SSO O ROBO DO SEU JOAO PRECISA:
a. SERINTELIGENTE E COLORIDO.
b. SER RAPIDO E ALEGRE.
c. SER MOLENGA E TER ANTENAS.
d. SER BARULHENTO E ESPERTO.
e SER FORTE E TER RODAS OU PERNAS.
| R J— _~ - - -
I CORRECAO QuEsTAq 8(10 PONTOS)- i
I Pontuacgo: SOLUCAO: ¢ I
* MarCOUaaltern '
ativa .
l. Marcou uma alternati\igfgeta. 10 pontos 1
| altemativa o et alrtr:da’ Mais de uma |
0tas possiveis fnativa: ZERQ
Para ess
\. - iq”eita§ Zero ou 10 pts 4/)7
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9. SUA ESCO
LA VAI PART
0S ROBOS D ICIPAR DE UM -
EV A COM
CHEGAR MAIS LEOI\,Q(?:RG%?\IT_'RER UMA LINHA RIEFFE(I;DAU?QA?\IE ROBOS MOVEIS COM RO A
A A CORRIDA TE 10 SEGUN DAS.
: DOS. O ROBO
QUE
’l
'I
’ 4
’
7
4
LARGADA
SE TODAS AS
RODAS GIR
CHEGAR MAIS AM NA MESMA
L VEL
ONGE? OCIDADE, QUAL DESSAS RODAS FARA O
ROBO
b.
c.
d.
. |
— = = — — — = = - 1
CORREGAO QUESTAO0 9 (10 PONTOS) |
SOLUCAO: A
| Pontuagao: |
» Marcoua alternativa correta: 10 pontos
1 . Marcouuma alternativa errada, mais de uma 1
\ alternativa ou nenhuma alternativa: ZERO |
Notas possiveis pard essa questao: 7ero ou 10 pts
\_ L owm = = -— - - - |
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Se

B ‘(IJ o &

___—1

10 (10 PONTOS)

CORREGAO QUESTAO
SOLUCAO: A

e Marcoua alterna
\_ 1 . Marcouuma alternativa errada, Mais de uma
alternativa ou nenhuma alternativa: 7ERO
© Olimp: Notas possive'\s para essa questao: 7ero ou 10 pts
Olimpiada Brasil@a-. s oTTTIca™01 6_ — — D
6/7

1
1 Pontuagao: 1
tiva correta: 10 pontos
1
1
. |
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