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NiVEL 1-2°E 3° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

GABARITO

INSTRUCOES AOS PROFESSORES

Caro(a) Professor(a):
» Esta prova contém trés tipos de questoes:
 As que devem receber uma nota entre 0 (menor nota) e 5
(maior nota);
* As que devem receber uma nota entre 0 (menor nota) e 10
(maior nota);
* As que devem receber uma nota entre 0 (menor nota) e 15
(maior nota);

e A prova do seu aluno deve receber uma pontuacao entre 0 e 100;

* Alunos ausentes nao devem ter notas atribuidas;

* Nao se esqueca de cadastrar a nota de cada aluno no Sistema Olimpo
e enviar as provas com as trés melhores notas pelo Sistema Olimpo
dentro do prazo.
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A questdo abaixo, requer 3 respostas. E segue a seguinte regra de

correcao:

Cada acerto vale 3 pontos
Caso acerte as 3 respostas, ficara com 10 pontos
Cada erro anula um acerto

Se marcar todas, ficara com zero pontos

EXEMPLO DE CORRECAO

A seguir tem-se um robd cujo objetivo é pegar uma bolinha de pingue-pongue de uma
determinada cor e depositd-la em um cesto. O robd possui um sensor de luz, com o qual
faz a identificacdo da cor, fornecendo ao programa um valor entre 0 e 255. Se a cor da
bolinha que o robd deve capturar estiver em um intervalo de 100 a 125, quais bolinhas
ele depositara no cesto?

GABARITO
a. Bolinha 93
b. Bolinha 121 - CORRETA
¢. Bolinha 102 - CORRETA
d. Bolinha 145
¢. Bolinha 124 - CORRETA
9 121 02 W5 124
Resposta do Aluno 1 Resposta do Aluno 2 | Resposta do Aluno 3 || Resposta do Aluno 4
a. Bolinha 93 @) Bolinha 93 Ny Bolinha 93 a. Bolinha 93
A, Bolinha 121 b. Bolinha 121 B Bolinha 121 @ Bolinha 121
X Bolinha 102 ¢. Bolinha 102 » Bolinha 102 ¢. Bolinha 102
d. Bolinha 145 @Bolin]m 145 2k Bolinha 145 @. Bolinha 145
% Bolinha 124 ¢. Bolinha 124 “w"Bolinha 124 @ Bolinha 124
Resposta do Aluno § Resposta do Aluno 6 | Resposta do Aluno 7 Resposta do Aluno 8
- Bolinha 93 a. Bolinha 93 (@) Bolinha 93 3¢ Bolinha 93
b. Bolinha 121 K. Bolinha 121 b. Bolinha 121 2k Bolinha 121
“ug Bolinha 102 }l{ Bolinha 102 (c.) Bolinha 102 ~o¢ Bolinha 102
d. Bolinha 145 d. Bolinha 145 (d] Bolinha 145 d. Bolinha 145
¢. Bolinha 124 ¢. Bolinha 124 ¢. Bolinha 124 ¢ Bolinha 124
s

Notas possiveis para esta questdo: Zero; 3 pontos; 6 pontos ou 10 pontos




QUESTAO 1

Considere o texto ilustrado abaixo, do livro “Meu amigo Rob6”, da autora Giselda Laporta,
ilustrado por Dika Araujo.

Entéo criou 0 mais perfeito robd
gue jamais existiria em nenhum
lugar do mundo, porque além de
perfeito era Unico.

S o
encantada com e, _ Sa Que.,. [
feliz da vida, nem cclbroﬂ'n“~ staO: Il
deu de presente. ”*~T~ !

§~~
4

(Imagens adaptadas de https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/meu-

amigo-robo/)

Segundo o texto, é correto dizer que:
a) A menina ficou triste por nao poder pagar pelo robé.
b)' O encanto da menina fez com que o artesdo nao cobrasse pelo robd.
c) Como o rob0 era perfeito, o artesao fez vérias cdpias dele.
d) O artesao nao ficou satisfeito com o rob6 que fez.
e) O artesdo ficou feliz pelo quanto ganhou vendendo o robé.

QUESTAO 2
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L CORR~~~~~
Ainda quanto ao rob6 mostrado na figura da QUESTAQ’ ECﬁo\"d.QJObé parecem com
partes do corpo humano. Que partes vocé ident¥ Pop, UESFNJLO robo da
~

tug s
figura quanto nos seres humanos? ,’ oy uaCao_. Respo 402 (5‘~~~~
! ooOUape, Starg S PONposa.
a) Rosto e bragos. g ,‘% €nas , - S) !
b) Cabeca, pescoco e pernas. I um Co um @rnatl.v II
c) Fardis, esteiras e botdes. 4 9 alt, a Ite q Co I
e ! LERo T SMatj,. SMNat; rety. o 1
d) Pés e maos. i Ivok a0y, YA erp, y
e) Tela e garras. LZler, S posS, @nhu,n da, Ma; 1
~~~ou 5 I"els a a/ter IS de ll
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QUESTAO 3
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O robd Adam esta trabalhando como rob6 domésticg’ ECATO ~~*ara,}:Ltho gue nao utilize

muito das funcdes de suas pecas e bateria, ele ficas Pont ESTEw@Qdo ajuda as

criancas em suas tarefas. Uma das atividades que,' oy UaCa”o, ReSDOSt 3 (IBN:.LLe ele
a: Po

p . ar ~a
podera usar. Dependendo de quanto tempo ele vall’ Coy 3 N7~~~
. 0
dura mais tempo: 1. M Penag 3 7.OS) !
. . . /4 al'c a/te !
@® Bateria A: 20 minutos 1 ou ’”at,' 1
. . 1 Mg ma al Va ]
@ Bateria B: 5 horas I 2Zep Atery, .. terng,. COorres /
@ Bateria C: 1 hora i Ivo?O livg oy tivg err 1o/
@ Bateria D: 1 dia Lt Zep. S Pog.. Nenpy,,, 9%, /
: . ~Jlo,o SSiyq - Mma 4 ais 4 1
@ Bateria E: 30 Minutos ~~U1o, Veis , ltery, > deu
~<pPo ar Aty 1
‘NQEOS. Q essa ay
Para organizar suas baterias, Adam sempre tenta organiza‘h«a.~~ QUQSP l’ria
que dura menos tempo até a que dura mais tempo. Dessa forma,?:'(av...~~ 90: pria
organizar as baterias corretamente? ““~~~ ,’
a) Bateria A, Bateria B, Bateria C, Bateria D, Bateria E. =4
b) Bateria D, Bateria C, Bateria A, Bateria E, Bateria B.
c)_Bateria E, Bateria B, Bateria D, Bateria A, leaEeria C.
d) Bateria A, Bateria E, Bateria C, Bateria B, B; “'*D..N
e) Bateria C, Bateria D, Bateria E, Bateria C, ORR S .o
/ ECAO Q~~~~
QUESTAO 4 ! Pong,, RUEST~5~~‘
. ¢do e 4y~
Se Adam vai passar 3 dias e 4 horas fora de cd on dpe *E NTO Ss
ele deve levar? h; Mafco : a alte, ]
a) 5 Baterias B e 2 Baterias A ] umg a/;I M a1 Natiy c H
i i e e Or, /
b) 1 Bateria A e 3 Baterias D ’IIV % Matiyy - Matiy, Tety. 151
c) 3 Baterias C e 5 BateriasE 1_ Otag o nep, @rra,o,a Il
d) 2 Baterias D e 5 Baterias A L~$"o o p°Ss,',, . hy a . Majs ]
. . ~J9u g Qjg / de
e) 3 Baterias D e 4 BateriasC ~33p Pa MMag;
~L °’7to rg e a. 1
~~~~S. Ssa . II
QUESTAO 5 “eeaol TMests,
~~~~~ .II

-~
Adam chamou seus dois amigos robds para passear ?Ln sua casa de campo. Por sab"é'rsm,’ eles
gostam muito de preservar a natureza, Adam resolvey ""J-h,eLum combustivel que nao agrida o
meio ambiente para carregar as suas baterias e a,’ ORRE ~~wgs. Qual foi a escolha de
CAO ~~o
Adam? ! QuUp>~

a) Gas natural

b) Energia solar
c) Gasolina

d) Diesel

e) Carvao mineral




QUESTAO 6 I~~

As pecas dos robo6s do laboratério da escola onde o rob’ CAO ~~stdo precisando de

. - . . . . P, QUE DS
uma organizacao. Para isso, Adam precisa |dent|f|car,’ Ontua 5 R Srﬁo‘cmgito. Para
ajuda-lo nesta tarefa, seus programadores devel *° MarCCaQ' eSpoSt 6(10 I;"mai
geométricas semelhantes a cada peca que devg e OIVT “~o
geométricas dos objetos abaixo para ajudar Aq' *
do laboratério. /

A B II 'Vof%

(Imagens extraidas de http://www.depts.ttu.edu/coe/stem/gear/ev3/documents/EV3-
Parts-List.pdf )

a) A -circulo, B - retangulo, C - triangulo, D - cilindro
b) A - retangulo, B - cilindro, C - circulo, D - triangulo
c) 'A - circulo, B - cilindro, C - triangulo, D - retangulo
d) A -triangulo, B - cilindro, C - circulo, D - retangulo
e) A - cilindro, B - triangulo, C - retangulo, D - circulo

QUESTAO 7

Asimo 5 é um rob6 humanoide que faz parte da quinta geracao de sua familia. Ele adora brincar e
ajudar os robds mais velhos. Certa vez Asimo 4, que é o pai de Asimo 5, pediu sua ajuda para
consertar as pecas de Asimo 2, da segunda geracao da sua familia, que ja estavam enferrujadas.
Ja que o Asimo 4 é pai de Asimo 5, o que Asimo,’““deé\simo 5?

Geracao Geracao Geracgao Geracao Geracao
1 2 3 4 5

(Imagem extraida de

https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2797864/the-ultimate-robo-pal-asimo-football-playing-disco-dancing-bartending-
robot-arrives-uk.html )

) Tio

) Avo

) Irmao

) \Bisavod
e) Tataravod

a
b
C
d
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QUESTAO 8 / CORRg.
i 40 Q ~“~~
,I Po,’tu (IES7~4~~~~~
A Pepper é uma robd de servigo com varias utilidadg ° M C3o. Respo 8 (1;“‘Q15~e
levar um objeto de um lugar para outro. Porém, ela/ o "coy, pe Sta. C PONTS"‘~
para facilitar isso foi criada uma nova linguagem co;l ° llf;% Nas 3 ay S) ,’
Co Qr,
/ u F) /
Comece II ZuEma a/te/L-lma er, t/Va Orr, II
h Na#; e
:> h 'Vot\RO Atjy, oL Aty o ta 5]
, LZLero , Poss; Umg . Majs , 1
Ande para tras ~~~gu 15 Il/eis S} a/t@r S de I
— ~=28ong,. Pa,, ec Natiyg, !
T~ o sa .
]
i Ande para frente j, . “.*‘~~~~ questé'o. II

JJ o A N~~ I
Vire 90° para esquerda * ‘ 7 Swy
T
" i " & Q\ Ly
Vire 90° para direita §
e ':
Pare

(Imagem da Pepper extraida de_https://spectrum.ieee.org/automaton/robotics/home-robots/pepper-aldebaran-
softbank-personal-robot )

Para que a Pepper fizesse a entrega de um pacote em uma empresa, foram dados os
comandos abaixo para ela. Qual sera o desenho final do percurso que a Pepper fez?
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QUESTAO 9

Na tirinha abaixo a personagem escuta o rob6 apitan
rob6 aspirador. O rob6 aspirador circula dentro de su
moveis e evitar colisdo. L

DIGO
1,

0JROBOJASPIRADORS
A n AVAD A

€ 50 TIRAR ESSA PARTE
= QUE GUARDA A SLJEIRA QUE
ELE ASPIRA E Al VOCE...

e
N ——

(Imagem extraida de https://digofreitas.com/character/robo/)
Qual das opcoes abaixo poderia ser utilizada no rob6 para evitar a colisao com os
objetos da casa?

a) Camera, que pode ser associada a visao.

b) Botao, que pode ser associado ao tato.

c) Microfone, que pode ser associado a audicao.
d) Camera, que pode ser associada ao paladar.
e) Distancia, que pode ser associada ao olfato.

QUESTAO 10 -~

) Esteiras, foguetes, pernas e hélices
) Rodas, esteiras, turbinas e hélices.

) Pernas, asas, foguetes, turbinas
)
)

a
b
C
d

Rodas, esteiras, asas, pernas.
Pernas, uma bola, foguetes e rodas.

e

-



