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Visao Geral OBR Pratica Artistica

Todas as equipes sdo julgadas nas seguintes areas: entrevista e uma apresentacao no palco.

As equipes devem apresentar quatro caracteristicas de seu(s) robd(s): o que a equipe acredita ser sua melhor
integracgdo sistema/sensor, projeto eletromecanico, interacdo ou solugdes de software implementadas em
seu(s) robd(s).

O objetivo deve ser apresentar a integracdo dos recursos escolhidos e como os recursos contribuem para a
progressao do desempenho.

Exemplos de RECURSOS incluem, mas nao estdo limitados a:
e locomogao;
e detec¢ido de objeto/humano;
e intera¢do humana-robd e/ou suporte;
e desvio de objetos;
e manipulagio (pegar/agarrar);
¢ reconhecimento visual/audio;
e localizagao e mapeamento.

As equipes devem demonstrar a compreensao dos seus sistemas na Entrevista Técnica antes de serem julgados
sobre a implementacdo desses recursos durante a Apresentacao Artistica.
Para esclarecimentos sobre os recursos de uma equipe, ndo hesite em entrar em contato com a OBR Modalidade
Pratica Artistica usando os féruns de comunicacdo listados.

Prefacio
As rubricas sdo feitas para que as equipes saibam quais aspectos relevantes serdo apreciados em termos de
educacdo pelos juizes da OBR Modalidade Pratica Artistica. Elas sdo uma fonte Util de informag¢des para as

equipes.
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Folha de Pontuacdo Video de Demonstracdo Técnica
OBR Pratica Artistica 2024
Nome da Equipe/Escola: Nivel ()1 ()2

Categoria Exemplos de como as notas altas podem ser alcan¢adas: Nota

Demonstracdo Demonstracdo de um sistema robético totalmente funcional incluindo os

Robética e quatro recursos escolhidos.

- Demonstra as capacidades gerais do(s) robd(s), incluindo os quatro|
recursos escolhidos.

- Demonstra sistemas robéticos totalmente funcionais sem fantasias.

- A explicagdo mostra quais os quatro recursos escolhidos que foram
selecionados pela equipe. /6

Recursos
Escolhidos

Processo de Explique os processos de design usados durante o desenvolvimento dos
Design sistemas robdticos incluindo eletromecanicos, sensores, comunicagao e
software escolhas de projeto.

- Destaca como eles superaram os desafios em seu processo de
design, especialmente com foco na solucdo de problemas da
equipe.

- Comunica as fungbes dos membros da equipe e as
contribui¢des para os diferentes sistemas (eletromecanicos,
software etc.). /3

Apresentacdo Clareza e qualidade na apresentagao.
- Apresenta uma demonstragdao bem polida. Graficos e materiais

de acompanhamento sdo claramente explicados e apresentados.

- Comunica eficazmente as capacidades técnicas do rob6 ao publico de
forma concisa e clara.
- Conceitos tecnicamente incomuns, criativos ou ambiciosos e o

desempenho robético da equipe sao claramente explicados. /3

Inovacao e llustrando recursos novos e/ou inovagdo tecnolégica para a competicdo

Sustentabilidade | OBR Artistica

- Inovagdo alcangada com evidéncias claras de testes, pesquisas e
desenvolvimento para qualquer dos quatro recursos.

- Ainovagdo pode ser uma inspira¢do para futuros competidores.

- As equipes sdo capazes de explicar como consideraram as praticas|

sustentaveis durante o desenvolvimento do seu projeto. /3

Pontuacdo Total /15
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Folha de Pontuacao Entrevista
OBR Pratica Artistica 2024

Nivel ()1 ()2

Categoria

Exemplos de como as notas altas podem ser alcangadas:

Nota

Programacao

Capacidade de explicar o programa e as interagdes entre o hardware e o
software:
- Escolha da linguagem de programacao.
- Comunicagdo com o software.
- Desenvolvimento de modelos, conjuntos de dados e/ou bibliotecas
apropriados para resolver solugdes de programagao.
- Programacao eficiente e otimizada com documentacao clara e
comentarios com evidéncias de controle de versdo.
- Desenvolvimento de funcionalidades de calibragado, teste e depuragao.
- Uso datecnologia IA/RA.

/7

Sistemas
Eletromecanicos

Capacidade de explicar por que as escolhas de projeto eletromecanico foram
feitas:

- Escolha dos materiais, microcontroladores e atuadores.

- Desenvolvimento de sistemas eletronicos personalizados (incluindo PCBs).

- Gerenciamento de energia, regulagao e opg¢des de bateria.

- Escolhas de design feitas para garantir que os sistemas sejam confidveis e

durdveis.

- Escolhas de design sustentaveis, incluindo a escolha de materiais.
Explique como os sistemas sao adequados para o propédsito — os exemplos
incluem:

- Mobilidade complexa — robés omnidirecionais/com pernas.

- Construgdes estaveis, cinematica do sistema e design de componentes

personalizados.

- Sistemas de alta precisdo, incluindo pneumaticos.

- Bragos/maos/rostos funcionais.

- Bragos robéticos para manipulagao.

- Sistema de equilibrio automatico/auténomo.

/7

Sensores e
sistemas de
comunicacao

Capacidade de explicar o papel dos sensores e da comunicagao nos sistemas e
como os robds interagem com o ambiente de palco:
- Sistemas de rob6s podem responder dinamicamente a eventos nao
planejados.
- Osrobos podem sentir seu ambiente (localizagdo) e usar as
informacdes para responder dinamicamente com uma agao.

- Integragdo de sistemas multissensores para desenvolvimento de solugdes.

- Desenvolvimento de comunicagdo entre sensores.

- Criagdo de arquiteturas de comunicagdo (comunicagdo assimétrica).
Explique como os sistemas sdo adequados para o propdsito — os exemplos
incluem:

- Reconhecimento visual/dudio.

- Desenvolvimento de sistemas de orientagdo, navegagdo e controle.

- Interacdo Rob6-Robo e ou interagdo Rob6-Humano natural.

- Sistema de localizagdo Palco Robé.

/7
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Inovagao e
Desenvolvimento
de Recursos

Capacidade de explicar e mostrar recursos inovadores ou componentes robéticos

Inovacdo alcangada com evidéncias claras de testes,
desenvolvimento.

A inovacdo pode ser uma inspira¢do para futuros concorrentes
As equipes sdo capazes de explicar desenvolvimentos com base em

pesquisas e

(A critério dos
juizes, até 15
pontos)

equipe.

Os membros da equipe nao conseguem explicar seu envolvimento
técnico com o robd.

Violagbes da equipe as Regras de 2024.

feedback anterior e resultados de desempenho. /6
Trabalho em Evidéncia de colaboragdo em equipe, resolugdo de problemas e espirito esportivo
Equipe e na apresentacdo e competicdo.
Colegialidade /3
Deducgdes e Osjuizes acreditam que o trabalho ndo foi feito pelos membros da

Pontuacao total

/30
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Folha de Pontuacdo Poster de Descricao Técnica
OBR Pratica Artistica 2024

el

Nivel ()1 ()2

Categoria Exemplos de como as notas altas podem ser alcan¢adas: Nota
Resumo e - Visdo geral clara da ideia da apresentacdo artistica e como a
Descri¢do da tecnologia escolhida contribui para a apresentacdo conforme
Apresentacdo descrito no resumo.
- Demonstra autenticidade no projeto e no desenvolvimento da
apresentacgao.
/6
Tecnologia e - Eletromecanica, sensores, comunica¢ao e escolhas de software
Inovagio estdo claramente descritas.
- Definigdo clara dos quatro recursos escolhidos com
evidéncias de aprendizagem através do uso de palavras,
diagramas e imagens.
- Profundidade e compreensao dos quatro recursos
escolhidos e como eles agregam valor a apresentacgdo.
/6
Poster - Pobster enviado usando o formato correto A3 Paisagem e
virtualmente.
- O poster deve ser apresentado no estilo de um pdéster de pesquisa.
- O poster é facil de ler e entender.
- O poster é agradavel visulamente (bom contraste, bom
equilibrio entre palavras e imagens).
/3
Pontuacdo Total /15
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Folha de Pontuacdo Apresentacao Artistica

OBR Pratica Artistica 2024

Nivel ()1 ()2

zeradas.

Categoria Exemplos de como as notas altas podem ser alcan¢adas: Nota
Impacto A apresentacgdo robética é envolvente, por exemplo:
Visual e - O tema é claramente exibido durante a apresentacao.
Qualidade de - Aapresentagdo entretém e desencadeia uma resposta emocional do publico.
Todaa - Uso eficaz do espaco da apresentac3o e cenografia.
Apresentagao - Ostrajes de robds agregam valor a apresentac3o.
/12
Interacao - Movimentos arriscados/dificeis sdo realizados e complementam o tema.
Robatica e - Interagdo impactante e interessante entre robds e/ou humanos.
Ir.ltegra(,‘ao do - Interagdo fluida entre rob6s e humanos que parece natural e
Sistema . . . ~
- seintegra perfeitamente a apresentagado.
- Todos os sistemas robdticos integrados sdo usados extensivamente em toda
a performance (por exemplo, usando sensores e motores de vdrias maneiras).
- Aderecos interativos que impactam a performance de uma forma
envolvente e que agrega valor. /12
Implementa(;éo Implementagao dos Quatro Recursos:
efetiva das Excelente implementagdo e impacto - os recursos funcionam conforme o esperado e
funcionalidades adicionam extenso valor para o desempenho:
apresentadas
pela equipe. Recurso 1: /4
Recurso 2: /4
Recurso 3: /4
Recurso 4: /4 /16
e .____________________________________________________________________________________ Sy
Deducgdes: e Cada interven¢do humana ndo planejada (incluindo agdes remotas ou controladas
-3 para cada por humanos). — 3 pontos
deducio a e Para cada reinicializagdo. — 3 pontos
critério dos e Cada 10 segundos além do tempo previsto (no palco ou apresentagao). — 3 pontos
juizes e As apresentagdes que ndo atingirem o tempo minimo de apresentagao serao

Pontuacao Total

/40

As equipes que infringirem as regras serdo avisadas que tais infragcdes ndo serdo permitidas na segunda

apresentagdo.



